


LEGENDA HRY

Vitejte v hadi fiSi. SNEKAGON 5G je abstraktni hra pro dva az pét hracq,
ve které se budete snazit postavit delSiho hada nez soupefi.

SNEKAGON 5G kopiruje principy zékladni hry pro dva hrace, ale obsahuje
5 barevnych sad a 5 hracich plani. Kazda barevna sada reprezentuje
jeden konkrétni hadi druh, ktery kromé zékladnich dilG obsahuje i dva
unikatni (odlisné od ostatnich druh) velké dily tvofené 5 hexy.

Hra vznikla ve spolupraci s odborniky na hady, ktefi tyto unikatni
5-hexové dily peclivé rozdélili do dvojic a podle podobnosti s chovanim &i
vzhledem je pfifadili jednotlivym druhim tak, aby odpovidaly jejich
charakteristickym vlastnostem. Druh hada, za ktery budete hrat, si
muZete vybrat i podle tvaru specidlnich dilG.
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Obréazek 1 - Specialni dily jednotlivych druhl hadi



HERNi MATERIAL

1. 5x hraci plan

Hraci plany predstavuji oddélena patra spoleéného 3D prostoru. ]

2. 5xsadahadav 5 rdznych barvach. Kazda sada obsahuje:

2x specialni dil hada tvoreny 5 hexy (unikatni pro kazdou barvu)
4x dil hada tvoreny 4 hexy
2x dil hada tvoreny 3 hexy
1x dil hada tvofeny 2 hexy

1x dil hada tvofeny 1 hexem

3. 30x otevieny hnédy dilek hliny

4. 5x uzavreny hnédy dilek hliny

5. 1xpravidla (pouze ve sbératelské edici)

Obréazek 2 — Seznam herniho materidlu (pfiklad sady modrého hada)



CiL HRY

Cilem hry je vytvofit del$iho hada (tvofeného vice hexy) nez soupefi.
Béhem hry mlzete mit i vice hadd, které se miZete pokusit spojit. Jako
vysledné skére se kazdému hradi vzdy pocita pouze jeden (nejdelsi) had.

PRIPRAVA HRY

1. Kazdy hrac si vybere druh (barvu) hada a obdrzi vS§echny jeho dily ve
zvolené barvé.

2. Umistéte doprostied stolu vSechny hnédé dilky hliny. Kolem nich
rozlozte hraci plany do kruhu tak, aby byly vSechny orientovany
stejnym smérem.

[ Pouzijte vzdy tolik hracich plénd, kolik je hraca.

3. Zvolte zacinajiciho hrace - kdo naposledy hladil hada, zacina.

Obrézek 3 — Rozmisténi hracich pland pfi he péti hracl



PRUBEH HRY

Béhem hry se hraci stfidaji na tahu a postupné stavi hady ze svych dil(.
Had se vSak nesmi dotykat sam sebe, coz je zdiraznéno ozdobnymi
profezy po stranach. Navazovat jednotlivé dily hada muZete vzdy pouze
koncovou ¢asti, na které se nenachazi prorezy.

Stavba hadu se fidi nasledujicimi pravidly (viz obrazek 4):
* Had se nesmi dotykat sam sebe
* Neni dovoleno vytvafeni ostré zatacky
* Neni dovoleno vétveni hada

* Dva hadi stejného hrace se nesmi dotykat

Je mozné umistit dil, kterym hra¢ propoji zacatek a konec
jednoho hada. To se nepovaZuje za dotykani, ale takového hada
uz neni mozné prodlouzit.

Obréazek 4 — Poruseni pravidel pro stavbu hada

V kazdém svém tahu poloZzte jeden dil ze své zasoby na volna pole na
hracim planu. Mate k dispozici jednu z nasledujicich tfi moznosti:

1. Zalozeni nového hada

Polozte dil hada na volné misto na kterémkoliv hracim planu tak, aby se
nedotykal zadného jiného dilu (vaseho ani souperova).



Dil hada nesmi byt umistén na zadny ze dvou otvor( (o¢i) na hracim
planu ani na jiz umisténé dily hadd.

Obrazek 5 — Spravné zalozeni zeleného hada (vlevo) a nesprévné
zalozeni ¢erveného hada (vpravo)

2. Prodlouzeni hada v ramci stejného patra

Polozte dil hada tak, aby navazoval na vaseho hada na nékterém z jeho
koncu. Timto zplsobem muZete rovnéz propojit dva své hady. Takto
polozeny dil se mizZe dotykat soupefovych dilt.
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Obréazek 6 — Priklady spravného umisténi zvyraznéného dilu zeleného
hada




3. Prodlouzeni hada unikem do jiného patra

Zavrtejte hada do hliny a pokracuje v libovolném sméru ze stejného pole
v nékterém ze sousednich pater. Na vybér jsou vzdy pouze dva vedlejsi
hraci plany (pfipadné jeden pfi hie 2 hracd) — nejblizsi po sméru a proti
sméru hodinovych rucicek.

Nezapomernte, ze dil hada nesmi byt umistén na zadny ze dvou
otvorll na hracim planu ani na pole obsazené jinym hracem.
Nové polozeny dil se mize dotykat souperovych dilG.

Oznacte misto, kde jste hada zavrtali do hliny na plvodnim hracim planu,
i misto, kde jste vylezli na novém hracim planu, pomoci hnédych dilkd
hliny. Umistéte je na odpovidajici krajni hex hada otevifenym koncem
smérem k télu hada (jak je to zndzornéno na obrazku 7).

Pokud jste prodlouzili hada na nové patro pomoci dilu tvofeného |
jednim hexem, neoznacujte ho dilkem hliny, protoze je nadale
pfipraven pokracovat véemi sméry. Dil hada oznacite pfi jeho
prodlouzeni v nasledujicich tazich bud' otevienym dilkem hliny,
pokud pokracCujete na stejném patie, nebo uzavienym dilkem
hliny, pokud se zavrtate dal do dalSiho sousedniho patra. V obou
pripadech tak bude pomoci dilku hliny naznaceno, Ze uz se tento

L dil hada tvoreny jednim hexem nemduze dal rozvijet. )

Pokud hra¢ nemUze provést svlj tah (protoze mu dosly dily nebo jiz
Zadny dil nemize podle pravidel umistit), tah vynecha a hraje souper.



Obréazek 7 — Nespravné prodlouzeni hada kvUli pokracovani z jiného pole
(nahore) — Spravné prodlouzeni hada véetné dalSich moznosti (dole)



KONEC HRY

Hra konci, jakmile zadny hra¢ nemUze provést svij tah. Hraci si spoditaji
pocet Sestitihelnikd svého nejdel$iho hada a hrac¢ s nejvy$$im poétem
vyhrava hru. V pfipadé shody hraci vitézstvi sdileji.

POKROCILA VARIANTA

Pokrocilad hra predstavuje novou vyzvu. Rozdil oproti zakladni varianté
hry je nésledujici:

V pfipadé prodlouzeni hada unikem do jiného patra hrac¢i nemohou
pokracovat libovolnym smérem, ale musi pokracovat ve stejném sméru,
jako by hada prodluzovali na plvodnim hracim planu. Jinymi slovy, pfi
prodluzovani hada mezi patry se hraci nesmi odchylit o vice nez 60
stupnt od plvodniho sméru (jak je to zndzornéno na obréazku 8).



Obréazek 8 — Nespravné prodlouZeni hada v pokrocilé varianté hry kvdli
nedodrzeni sméru (nahore) — Spravné prodlouzeni hada véetné dalsi
moznosti (dole)
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ZVLASTNi PODEKOVANI

Zvlastni podékovani patfi uZivatelim portdlu Reddit z féra /r/snakes za
pomoc s tematickym pridélenim specidlnich 5-hexovych dild jednotlivym
druhlim hadd.






