Pravidla hry INFLUDANCE Classic
aneb Z blata do louze

Ceka vas celkem vypeéena &vachtanice, ve které se zaruéené budou dit véci,
o kterych jste jeSté pred chvilkou ani netusili. Pokud mate v$e radi pékné
pod kontrolou, radéji utecte, jinak vas tahle dynamicka rychlovka uplné znici.

1. Priprava a cil hry

Sestavte ramecek a vyplite ho ¢tyfmi kusy herniho planu. Na vybér mate 6x6
poli pro rychlou hru a z druhé strany pak Ceka varianta 8x8 poli. Zvolte zviratko,
za které budete hrat, a postavte jej do domecku s malym symbolem jeho cile
tak, aby pres cely plan koukal smérem k velkému symbolu - svému vitéznému
poli. Kazdé zviratko svym pohledem tento smér drzi po celou hru, pfitom se ale
kazdé z nich kouka jinam, méjte to na paméti. Nejmladsi hrac urci, kdo zacina.

2. Tah zviratka

Hrac¢ na tahu musi provést libovolny SKOK smérem vlevo, vpravo, zpét nebo
Sikmo zpét (diagonalngé). Dopredu jit nelze, to by totiz chtél kazdy. Také nejde
udélat SKOK na pole obsazené jinym zviratkem. PFi rozhodovani berte v Gvahu,
7e svym SKOKEM spustite efekt vyobrazenych stop a VYSPLOUCHNETE tak
doty¢na zviratka vidy pfesné tim smérem, kterym vedou jejich stopy z blata.
VYSPLOUCHNUTI nemusi ovlivnit viechna zvifatka. Posunou se jen ta, jejichz
stopy vychazi z louze, do které pravé nékdo SKOCIL. Po vyhodnoceni viech
VYSPLOUCHNUTI zpusobenych jednim SKOKEM je na tahu zvifatko ve sméru
hodinovych rucicek (dle rozmisténi startovnich poli na okraji herniho planu).

3. Speciani situace

Pokud maji stopy VYSPLOUCHNOUT vice zvifatek na stejné pole, posune se jen
jedno z nich a tim pole zablokuje. Které zviratko to bude uréi vzdy hrag, ktery
svym SKOKEM tuto situaci zpUsobil. Stopy ztraci efekt, pokud by mély nékteré
zvitatko VYSPLOUCHNOUT mimo herni plan, na vitézné pole jiného zviratka, Ci
na pole obsazené jinym zvifatkem. Pokud je vSak toto blokujici zviratko v ramci
stejného SKOKU VYSPLOUCHNUTO jinam, tak stopy svij efekt neztraci.

4. Doporucené varianty

Tymova hra: Vytvorte dvojice a na zac¢atku partie vyberte jednu z variant nize:
VSechno nebo nic - Tym vitézi az ve chvili, kdy jsou obé zviratka v cili.
Bily kin - Prvni figurka v cili ziskava vitézstvi pro cely svdj tym.
Tajna hra: Vylosujte si kazdy jednu ze 4 desti¢ek oznacujicich, za které zvifatko
tajné hrajete. Ve svém tahu hodte kostkou a vyberte si jedno z vyobrazenych
zviratek, kterym udélate SKOK vlevo nebo vpravo z jeho Uhlu pohledu. SKOK
zpét tedy v této varianté neni povolen, aby nebyla partie zakefna a zdlouhava.
Hrac svou zvireci identitu odhali az ve chvili, kdy jeho figurka doputuje do cile.
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