Pravidla hry MAiAK

TI Hrd¢ mize prohodit herni pole tak, aby vyménou bud’ komplikoval pohyb protihrdéi, nebo si zlepSoval

MAIAK je Tainde tahova hra pro dva hrdce. Kazdy hrd¢ md na zacdtku hry pét svou pozici. Kazdd vyména miize byt rozhodujici. Hrd¢ miize prohodit i stejnd pole jako jeho protihrdé.
hernich kamen& Q) vs. (). Cil hry je dostat se jednim kamenem na protéjsi stranu ,
herniho pldnu diive, nez souper. O VITEZ PARTIE
% Je hrdé, ktery se jako prvni dostane svym kamenem na souperovu startovni linii.
[é
O ZACATEK HRY .
O REMIZA NEEXISTUJE
Hrd¢i sloZi herni pldn podle obrdzku vlevo a ; - . ; L,
rozdéli si sady hernich kamend. Hrd¢, ktery prijde v pribéhu partie o vechny herni kameny, prohrdvd partii.

. . , , . , Hrdg, ktery nemiize provést jakykoliv tah kamenem vpied, je zablokovén a prohrdvd partii.
Uréi si, ktery hrd¢ zalind (napF. pomoci

kdmen, nliZky, papir) a ten provede prvni V rdmci zachovani fairplay je dobré odehrdt sudy pocet partii a stridat se v zahajovani partie.

TAH.
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O TAH SE SKLADA ZE 2 CASTI P F'ikldd jednoho herniho kola je zndzornén na obrdzku nize.
Hrdé ¢&. 2:
I POH:/ B: hrdt posune jeden ze By hraE se pohnul zdarma na Cerny hré¢ se pohnul zdarma na
sv.YChbkflminu,vadenym smérem vpied e pd. Pl ol S zelenevpole. Poté vymt,amlcer'vene Pol‘f
(viz obrdzek nize). & pole nal soupefiové poloving: za upros'*rrved'zav zelené na  souperové
modré. Vyménu provedl KFizem poloving. Vyménu proved| svisle (dotyk

sténou).

PO

II. VYMENA: hré prohod 2 libovolné (dotyk rohy).

spolu sousedici herni pole na hernim pldnu, kterd
nejsou obsazena hernim kamenem (viz dole).

O POHYB PO POLCH A \ /\X 06
Kameny se smi pohybovat pouze dopiedu: rovné dopredu | nebo Sikmo

(tzn. doleva doprredu nebo doprava dopredu) vzdy pouze o 1 pole. Rovné i
Sikmo muze kdmen vs‘roupu‘r na pole, které neni obsazené zadnym jinym
kamenem. Sikmo miize navic vstoupit i na pole obsazené a zato€it. Pohyb
zpét nebo do stran neni povolen.

PO

Kdyz se chce hra¢ pohybovat po barevnych polich, musi zaplatit jejich vstupni °
cenu (viz semafor). Zdarma |ze vstoupit na stejnobarevné nebo modré pole.

O PLACENE

Kazdé barevné pole md svou cenu (viz semafor). Zaplaceni vstupu se provede
odstranénim prislusného poétu ostatnich vlastnich kament nendvratné ze hry.
Pokud hrdé nemd na zaplaceni pohybu, nemiiZe tah provést.
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O VYMENA

Hrd¢ prohodi 2 herni pole, kterd se vzdjemné dotykaji sténou

, I I hebo rohy
a zdroveri nejsou obsazena zadnym kamenem. . .

Hra je vysoce ndvykovd, avéak zdravotné naprosto nezdvadnd. Viechny komponenty jsou dle €SN EN 71 o
bezpelnosti hraek zdravotné nezdvadné. Baleni obsahuje malé ¢dsti a neni vhodné pro déti do 3 let.

© Viechna prdva vyhrazena . , . ,
Vyrobeno v CR Prejeme Vam skvélou zabavu.




