2.2 Hraci kameny. 9 Cernych, 9 bilych ddmovych
kamenil.
3. Vychozi situace. Prazdna herni deska.
4. Ukol hra¢n. Vyfadit sedm soupefovych kameni.
S. Tahy. Zacin4 bily, po ném je na radé cerny, dal se
pravidelné stridaji.
6. Pohyb kament
6.1 V prvni casti hry hréaci kladou stridave po jednom
kamenu na volné body.
6.2 Ve druhé ¢asti hry, kterd zacind, kdyzZ oba souperi
umisti na desku vSechny svoje kameny, posunuji hraci
vzdy jeden kdmen na sousedni volny bod. Presuny
jsou dovoleny jen po svislych a vodorovnych liniich.
6.3 Ve treti, zav€recné ¢asti hry mohou misto presu-
nu kamen prenést na kterykoli volny bod tieba na
opacném konci desky.

Prvni a druh4d faze zacinaji pro oba ve stejnou chvi-
li, ale do treti faze vstupuje hra¢ teprve tehdy, kdyz
mu zustanou na desce jen tfi kameny.
7. Boj kamenti
7.1 Vytvoreni mlyna. Ve vSech tfech Cdstech hry se
soupefi snazi seradit tii své kameny na jediné svislé
nebo vodorovné linii. Takové trojici, kterd stoji na
tftech sousednich bodech, se rikd mlyn.
7.2 Odstranovani kament ze hry. Komu se podaii
sestavit mlyn, ma pravo okamzité odebrat souperovi
z desky jeden jeho kdmen. Miize si vybrat kterykoli,
kromé téch, jez vytvareji soupertiv mlyn. Jen kdyz ma
protivnik vSechny kameny v mlynech, 1ze mu odebrat
jeden kdmen podle vlastniho uvazeni z uzavieného
mlyna.
7.3 Otvirani a zavirdni mlyna. Hrac¢i mohou kdykoli
odsunout z mlyna kterykoli kdmen a v pristim tahu jej
znovu vratit na pivodni misto. Za nové uzavieni mly-
na ziskavaji prdvo na odstranéni dalS$iho soupefova
kamene.



8. Zakonteni hry

8.1 Posledni tfi kameny. Komu zbyvaji uz jen ti
kameny, nemusi dodrzovat pravidlo 6.2 o pfesunech
kamenu na sousedni volny bod, ale smi kameny pie-
naset na kterykoli prazdny bod na hernim planu

Toto pravidlo umoznuje oslabenému hraci déle vzde-
rovat presile.

8.2 Hra kondi pordzkou hrace, kterému zbudou uz
jen dva kameny a neni tedy schopen vytvorit ml{n.
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