( Pravidla hry SNEKAGON \

Jednoducha abstraktni hra pro dva hrace na sedm tahu o stavéni hadd.

1. Priprava a cil hry

Herni plan umistéte doprostfed stolu a kazdy si vezméte vSechny dilky ve
své barvé. Ze dvou nejmensich (jednickovych) dilki poté vylosujte zacinajiciho
hrace, ktery tento minidilek rovnou umisti kamkoliv na plan jako svuj prvni tah.
Druhy minidilek odloZte stranou, v této partii jiz potfeba nebude. Oba hraci tak
v tuto chvili maji k dispozici stejnou zasobu dilkd a na tahu je ten druhy. Cilem
hry je vytvorit hada tvoreného vice Sestiuhelniky nez souper:

Jako vysledné skore se kazdému
pocita vzdy jen jeden souvisly had,
a to pravé ten nejdelsi.

Vitézem této dohrané partie
je tedy cerveny hrac, nebot
se mu podarilo postavit
delSiho hada nez souper.

Konkrétné jde o 18 Sestithelnikl
oproti 13 bodim zeleného hrace.

2. Prubéh hry

V pribéhu hry se hraci stfidaji na tahu a postupné stavi hady ze svych dilku.
Had se vSak nesmi dotykat sdm sebe. Nelze tedy vytvaret ani ostrou zatacku,
jak je vidét u cerveného na obrazku vlevo. Had se navic nesmi vétvit (jako
¢erveny na obrazku vpravo) a dva hadi stejného hrace se vzajemné nesméji
dotykat (jako zeleny hrac na obrazku vpravo). Takto tedy hada stavét NELZE:

V prvnim tahu musi za€inajici hrac¢ umistit svaj nejmensi dilek tvoreny jednim
Sestithelnikem. V kazdém svém tahu polozte pravé jeden dilek ze své zasoby
na volna pole na herni plan, a to jednim z nasledujicich dvou zpUsobu:

A) ZALOZENi HADA:

Polozte dilek tak, aby se nedotykal Zadného jiného dilku:
(tedy ani vaseho, ani soupefova)

spravneé: Spatné:

B) PRODLOUZENI HADA:

PoloZte dilek tak, aby navazoval na jiny vas dilek.
Klidné takto muzete propojit dva své hady.
Nové polozeny dilek se muze dotykat souperovych dilku.
Oba nasleduijici priklady prodlouzeni jsou tedy legitimni tahy:
(zvyraznény dilek je vzdy ten, ktery byl pravé polozen)

Jestlize hra¢ nemuze provést svuj tah (bud z divodu toho, Ze mu dosly dilky,
nebo jiz zadny dilek nejde podle pravidel umistit), tah vynecha a hraje souper.

3. Konec hry

Hra konéi ve chvili, kdy ani jeden hra¢ nemu(ze provést tah podle pravidel.
Vyhrava hrac, ktery ma hada tvoreného nejvice Sestithelniky. V pfipadé shody
hra kongi remizou.

L. Poznamky a upresnéni

Diry v jednotlivych dilkdch nejsou pouze esteticky prvek, slouzi pro orientaci
pfi prodluzovani hada. Nikdy totiz nemUZete svého hada napojit na sténu dilku,
ktery ma v sobé diru, protoze by se tim porusSilo nékteré z pravidel. Své hady
tedy muzete tvofit pouze vzajemnym napojovanim rovnych stén bez dér.

MUze se stat, Ze svym tahem propojite oba dva konce jednoho hada navzajem
a z hada se tak stane smycka. Takovy tah je povoleny, ale daného hada uz dal

nejde prodluzovat. )
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